LUDOTHEQUE
MUNICIPALE DE

VIRIVILLE

VIRIVILLE, ECOLE LA PEROUSE

Journées du Patrimoine
Fécole d autrefois

EXPOSITION, ANIMATIONS

Samedi 20 et
dimanche 21 septembre
14h - 18h

Entrée libre

Site internet .

www.viriville.fr

Email :

ludotheque@uviriville.fr

Téléphone :

04 26 57 92 70

Adresse :
101 place de I'église
38980 Viriville*

-a coté de la bibliotheque, de
I'église, en face de I'école La
Pérouse

ACTUS LUDO

Votre lettre d’'information de la Ludothéque Municipale de Viriville

2025 n° 25 SEPTEMBRE

Le p’tit mot
Chers adhérents,

Cet été d’'importants travaux de —
rénovation ont été effectués

dans toutes les salles de la

ludothéque, afin de vous
accueillir dans les meilleures

conditions.

L’équipe ludo

Le samedi 20 septembre la ludothéque proposera un espace grands jeux sous le préau de
I'école, dans le cadre des journées du patrimoine.(voir programme complet sur www.viriville.fr)

KLUSTER

Les pierres magnétiques
sont réparties équitablement
entre les joueurs, qui doi-
vent placer a tour de réle
une pierre dans la zone déli-
mitée par la corde. Le pre-
mier a poser toutes ses pier-
res 'emporte. Mais atten-
tion, toutes les pierres n’ont
pas exactement la méme taille ni la méme forme
et, par conséquent, les mémes propriétés magné-
tiques. Tot ou tard, la surface de jeu deviendra un
vrai champ de mines magnétiques ou le moindre
faux mouvement se paiera cher !

Durée de la partie : I0Omn 1-4 joueurs

Il était une foret

Jamais un jeu ne vous aura
donné un aussi beau pou-
voir : devenez I'architecte
d’une forét primaire.

Pour gagner la partie, soyez
le meilleur stratege : votre
forét devra étre la plus gran-
de et la moins dégradée par
’lhomme. Et surtout, n’oubliez pas que la fau-
ne et la flore doivent toujours étre en équili-
bre...

A partir de 7 ans/15 mn/l a 4 joueurs

Jeux : la sélection du mois : NOUVEAUTE

OLEMAINS!
FOUS RIRES GARANTIS
EN 1 MINUTE CHRONO !

OLEMATS !
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Un jeu d’ambiance drole et
bienveillant pour jouer en
famille ou entre amis. | mi-
nute pour deviner le plus de
mots possible,

9 themes sympathiques et
déjantés, et des gages pour
corser les épreuves !
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A partir de 14 ans/20
mn/4 a +12 joueurs
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Mimose et Sam et le _
voleur de fruits v

Un jeu de déduction de §
type "un contre tous"
pour toute la famille
Les fruits disparaissent =53
du jardin ! Mimose, Sam

et leur amie Bouillotte ¢
essaient de découvrir
qui ou quoi les vole! Dans ce jeu de déduction
unique a partir de 5 ans, les joueurs incarnent
des détectives, rassemblant des indices, élimi-
nant les suspects, essayant de déterminer la
personne qui vole tous leurs beaux fruits.

A Partir de 5 ans/15 mn/2-4 joueurs




