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Le p’tit mot
Chers adhérents,
A noter dans vos agendas !

Le mercredi matin 16 avril (9h30-11h30) Motricité et Parcours de coordination.
Le vendredi || avril (17h30-18h30): dans le cadre des Arts Allumés : Exposition de photogra-

phies « La forét patrimoine vivant » et Jeux surdimensionnés a la ludothéque.

Nous commencons a avoir des réservations pour les Grands jeux, pensez a réserver si vous
avez des événements prévus dans les prochains mois !

L’équipe ludo

Site internet .

www.viriville.fr

Email :

ludotheque@uviriville.fr

Téléphone :

04 26 57 92 70

Adresse :
101 place de I'église
38980 Viriville*

-a coté de la bibliotheque, de
I'église, en face de I'école La
Pérouse

Jeux : la sélection du mois : NOUVEAUTES

INSIDER (Jeu de role) SUPER BLOCS LA FERME

Des cartes roles sont distri-
buées aléatoirement pour 4 a
8 joueurs, désignant un Maitre
du jeu, un Insider (traitre),
tous les autres joueurs sont

d'honnétes citoyens. sa motricité fine.

Jeu de construction
thématique permettant a

’enfant d’imaginer des his-
toires tout en assemblant
les pieces et en développant

Le maitre de jeu doit faire deviner un mot A partir de | an I+ joueur

désigné sur une carte secréte.

Un party-game minimaliste et endiablé ou R A\
q PR o Q " a8 o
vous ne saurez jamais a qui faire confiance. =t

Pour des parties plus corsées, jouez avec
des thémes libres ou utilisez une variante Infiltraitres

dans laquelle il peut ne pas y avoir de trai- R ,
Vous étes les Agents d’une or-

ganisation secréte infiltrée par
A partir de 10 ans 4-8 joueurs 15 mn des traitres.

Dans ce jeu de déduction coo-
pératif, votre mission est de
travailler ensemble pour démas-
quer vos ennemis. Plongez dans cette série d’es-
pionnage avec 20 missions a I'intensité progres-

tre !

Mamie moule maki !

Rempli tes catégories en 2 minutes
chrono ! Trouve les meilleures

réponses a des catégories insolites
et défends-les aupres de tes adver-
saires. Un joueur lance un dé de 20
faces représentant 20 lettres. Tout

sive.
Chaque agent connait I'identité d’un traitre.

Pour éliminer les traitres de chaque agent, jouez

le monde a ensuite 2 minutes chrono pour trou- des cartes devant vous ou devant les autres
ver une réponse commencant par la lettre du dé pour échanger des informations.

pour chaque catégorie ! Les réponses sont ensui- Déduisez ainsi collectivement I'identité secréte
te soumises aux votes impitoyables des adversai- des traitres désignée par un chiffre et une cou-
res ! Plus de 190 catégories variées (loufoques, leur.

festives, trash, romantiques, ...). A rejouer enco- Pensez a économiser les ressources communes
re et encore avec différentes lettres pour des (pioche et munitions) sinon c’est la défaite !
réponses uniques et toujours plus dréles a chaque Communication et logique seront vos armes
partie ! pour relever tous les défis de ce jeu .

A partir de 16 ans 2-8 joueurs 30 mn A partirde 10 ans 2-5 joueurs 30 mn




