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Chers adhérents,

A noter dans vos agendas !

Ludiquement

ACTUS LUDO

Votre lettre d’'information de la Ludothéque Municipale de Viriville

2025 n° 20 MARS Vive le printemps !

Le p’tit mot

Le mercredi matin 16 avril (9h30-11h30) la ludothéque vous propose une matinée
Motricité et parcours de coordination. Cet atelier sera animé par deux adhérentes : Célia

Ginet et Charlotte Deville. Accueil sur le flux sans inscriptions.

L’équipe ludo

Jeux :

Puzzle duo, bébés
animaux !

Un premier puzzle d'asso-
ciation maman-bébé. Puz-
zle duo Bébés animaux est
un puzzle éducatif ou I'enfant associe I'animal adul-
te a ses petits. Simples et ludiques, les puzzles duo

-trio sont des jeux d’association d’idées ;

A partir de 2 ans Editeur : Djeco

Sea Salt & paper!!

Quelques papiers délicatement
pliés et tout un univers marin
prend vie !

A vous de créer votre propre
océan.

Constituez votre main, posez
des cartes pour leur effet et

décidez si vous mettez fin a la manche.
Mais vous devez choisir : stopper immédiate-

ment la manche ou laisser aux autres un tour
supplémentaire pour tenter de creuser |'écart.

C'est un risque a prendre...

20 mn
Prix du groupement des boutiques ludiques :
travail d’illustration 2023

A partir de 8 ans 2-4 joueurs

la sélection du mois : NOUVEAUTES

La planche des pirates !

Fouillez le coffre du capitai-
ne et placez des poids au
bout la planche de vos ad-
versaires pour les faire
tomber ! . A chaque faux
pas, vous avancez d'une
case sur votre propre plan-
che!

.Dans ce jeu vous incarnez
de jeunes moussaillons éléphants qui tentent de
mettre la main sur les trésors du capitaine Gira-
fe.

Tout le sel du jeu se situe dans le moment exact
ou une des planches va basculer dans le vide.
Chaque jeton posé vous rapproche de la chute,
ce qui rend la partie de plus en plus intense. La
prise de risque est donc omniprésente et la ten-
sion est amplifiée par le fait que le joueur va, le
plus prudemment possible, placer lui-méme les
jetons au bout de sa planche.

A partir de 5 ans  2-4 joueurs

30 mn

Grand prix du jouet 2023
Nommé catégorie enfant As d’or cannes 2023

Smart max :
Batonnets et boules magnéti-

ques pour de nombreuses
possibilités de jeu et d'assem-
blage. Les tous petits entre |
et 2 ans vont manipuler et
expérimenter l'attirance ou la
répulsion des éléments ma-
gnétiques entre eux. Les enfants pourront ensuite
construire des formes simples et reproduire les pre-

x| X
(<:
|2
Pl
i
||
I Z:
7]

miers modeles et fabriquer des montages en 3D.

A partir de 2 ans




