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Le p'tit mot .

Venez profiter de la ludotheque pendant les vacances d’hiver ! * .

La ludotheque est ouverte les 2 semaines de congés
. Mardi matin: 9h-12h

. Mercredi Matin 9h-11h30

. Mercredi aprés-midi 13h30-16h30

Jeudi 16h30-17h30 (uniquement prét de jeux)
Vendredi matin 9h-12h

Jeux : la sélection du mois : NOUVEAUTES
@, e A partir des mémes cartes de
~ départ, chaque joueur compose
sa propre pioche en achetant de
nouvelles cartes au marché ou a

la banque. Soyez le premier a révéler une
carte Chat et une carte Cape pour recruter

Balles d’éveil la mer! SUPER MIAOU !

Faire rouler une balle d'avant en
arriére est un moyen de créer
des liens sociaux et une intro-
duction au concept de cause a effet. Bébé prend
conscience qu'il peut contrdler quelque chose d'au-

tres que ses propres mouvements.

Avec une forme ronde et une texture souple, ces
petites balles sont faciles a attraper par les petites Super Miaou et gagner la partie !

mains. .

A partir de 6 ans  2-4 joueurs 15 mn

A partir de 3 mois
SPLITO!
Splito est un jeu de cartes fun et rapi-

de, basé sur un principe de draft, a
chaque tour posez une carte entre
vous et votre voisin de gauche... ou
de droite ! Entraidez-vous pour rem-
plir les objectifs mais soyez le plus malin afin de

I

Trieur de formes sonore - __
Faites correspondre la forme assortie
avec la fente appropriée. Chacune des
3 formes émet un son amusant lors-
qu'il glisse le long du tube. Favorise la
coordination ceil-main. Aide les tout-
petits a apprendre la cause et I'effet et

‘?

ressortir seul vainqueur !

A partir de 8 ans 3-8 joueurs

développe les compétences d'apparition

A partir de 18 mois PIXIES
Traversez les saisons a la ren-
contre d’étres surgis d’une fleur ou
abrités au creux des arbres. Parmi
les cartes révélées, choisissez-en
une, mais attention a celles que
vous laissez aux autres ! Placez-la
dans votre aire de jeu selon son chiffre. Les car-
tes placées I'une sur l'autre sont validées et rap-
portent des points en fin de manche ainsi que
votre plus grande zone de couleur et vos spira-
les. Simple. Mais vous verrez que les autres
joueurs ne seront pas avares de mauvais

UNMATCHED :
Combat de légendes Vol.l

Battez-vous a armes inégales contre
n'importe qui, n'importe ou. Unmat-
ched est un jeu de duels tactiques
trépidants opposant des adversaires
surprenants. Choisissez votre héros favori, un
champ de bataille, et utilisez les capacités spéciales
et le deck de cartes unique de votre héros pour

'
I'emporter. conseils...

A partir de 10 ans 2 4 joueurs 30 mn A partir de 8 ans 2 5joueurs 30 mn




