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2023 n°5 Novembre Préparons les fétes!

Le p’tit mot

Bonjour a toutes et a tous,

Les fétes de fin d'année approchent, la ludothéque vous propose une petite sélection « idées-
cadeaux » dans la catégorie « jeux de société », disponible dans notre catalogue. Venez les dé-

couvrir a la ludo avant peut étre de les offrir....

Vous trouverez ci-dessous les jeux primés ou nommeés au Festival de jeu de cannes 2023 , dont
la ludotheque a fait I'acquisition.

Merci pour votre confiance et continuez a profiter de votre ludothéque ,

ASS

Les jeux primés au Festival International de jeu de Cannes 2023 DOR

JEU DE L'ANNEE

ite internet :
Site ternet Tous les jeux présentés dans cette rubrique sont ou seront bient6t en rayons a la ludo ! EAg'é%S

www.viriville.fr i . . . o
L’As d’Or-Jeu de I’Année , le label culturel de référence des meilleurs jeux de société. Il

récompense les meilleurs jeux de société édités et distribués sur le marché frangais au cours
des 15 derniers mois.

Email : Le Label As d'Or-Jeu de I'Année a pour mission d'attirer I'attention du public sur la diversité de
L la création ludique et de récompenser des jeux dotés d'un grand pouvoir de séduction, capa-
ludotheque@viriville.fr bles de procurer un plaisir de jeu réel et de donner envie de rejouer tant aux joueurs occasion-

nels que réguliers. Source : Site Festival International des jeux-Cannes

CATEGORIE ENFANT :

Flashback: Zombie Kidz :

0474541523 Jeu d’enquéte par images. Partez a I'aventure et coopérez en famille ou entre
enfants dans un voyage figé dans le temps. Votre mission : déjouer les plans
diaboliques des zombies !

Téléphone :

A partirde 7 ans , durée : 30 mn, 1 a 4 joueurs

Adresse :
La Colline aux Feux Follets :

101 place de I'église Dans La Colline aux Feux Follets, il faudra arriver en bas de la colline avant i Vc‘»mw
1 (

les sorcieres en vous laissant guider par les feux follets: faites glisser vos bil- FrUX FQLLETS
38980 Viriville* les de fagon a ce qu'elles touchent les apprentis et leur montrent le chemin. T
A partir de 5 ans , durée : 30 mn, 1 & 4 joueurs [ '.

*a coté de la bibliothéque, de

I'église, en face de I'école La CATEGORIE INITIE :

Pérouse

Challengers :

Challengers est un jeu interactif de deck building avec un mode de jeu de
tournoi original pour 1 a 8 joueurs. Jouez individuellement ou avec un groupe
d'amis ! A chaque tour, chaque joueur améliore son deck avec de nouveaux
personnages et affronte de nouveaux adversaires. Les deux joueurs les plus
populaires participeront ensuite a la finale pour une délicieuse victoire !

A partirde 10 ans , durée : 30 mn a 1 h, 1 a 8 joueurs X : %ﬁ T




ENFANTS

La soupe des Ecureuils

Dans « La soupe des écureuils » les petits cuistots doivent
choisir une recette, identifier les ingrédients et les mettre
dans la casserole ! Attention a bien respecter les quantités
indiquées... et a bien mélanger le tout avec la cuillére
fournie !

2-4 joueurs 10 mn  a partir de 2 ans

AMBIANCE

Pigeon Pigeon

Pigeon Pigeon est un jeu de bluff & de créativité dans lequel
2 équipes s'dffrontent ! Votre but : inventer des informa-
tions bidons... puis tout faire pour que I'équipe adverse vous
croit.

2-10 joueurs 20 mn  a partir de 14 ans

JEUX DE MOTS
Maudit mot dit

Osez ouvrir la boite et essayez de faire deviner un mot avec
exactement le nombre d’indices imposé, pas plus et surtout
pas moins... sans qu'’il soit trouvé trop tét ! Saurez-vous
tourner autour du mot ?

3-6 joueurs a partir de 12 ans

Placez astucieusement vos dés pour essayer de remporter
un maximum de cash sous le nez de vos adversaires.

2-5joueurs 25 mn  a partir de 8 ans

POUR TOUS : 2 JOUEURS

Qawalé

— = Qawale trouve son inspiration dans les piles de galets que

N @A, T'on trouve au bord des chemins. A l'image de ces pierres

’ qui voyagent, placez un galet au sommet d'une pile avant
Qi/ 5 de I'égrener sur les cases du plateau. Formez une ligne de 4
) J’;: § galets a votre couleur pour remporter la partie.

o857

2 joueurs 20 mn  a partir de 8 ans

Escargots....préts...partez !

Méme s’ils se déplacent a vitesse d’escargot, ils peuvent parfois se
dépasser en rampant les uns sur les autres ou se doubler en glis-
sant. Avec de la chance aux dés et un peu de tactique pour dépla-
cer les escargots aimantés , avancez les jusqu’au podium des
vainqueurs pour obtenir le plus de points et remporter la partie !
I5 mn

2-4 joueurs a partir de 5 ans

Top Ten, un jeu d’ambiance et de communication, drdle et
innovant ! 500 thémes variés et délirants qui vous feront
inventer, raconter et mimer n’importe quoi !

4-9 joueurs 30 mn  a partir de 14 ans

Quel lien trouverez-vous entre “Ours” et “Docteur” pour
que vos coéquipiers trouvent vos coordonnées ? Vous avez
trouvé ? Alors annoncez votre mot-indice dés que I'occasion
s’y préte et espérez que I'équipe trouve le lien et les coor-
données de votre indice !

10 mn

2-6 joueurs a partir de 8 ans

Qwirkle
s g Qwirkle est composé de piéces de six formes et six couleurs
mg‘ différentes, soit 36 piéces, toutes présentes en trois exem-
—" 4 plaires pour un total de 108 piéces. Avec ces piéces, les
joueurs vont chercher a créer des lignes de formes et de
couleurs et, ainsi, marquer des points.

,3

Mr. Jack

2-4 joueurs  30-60 mn  a partir de 6 ans

Un des 2 joueurs incarne Jack I'Eventreur, lequel s'est lui-méme glissé
™8| dans la peau de I'un des 8 personnages sur le plateau. Bien sir, il connait
: 1 I'identité de ce personnage, et son but est de fuir le quartier au plus tét,

| en toute discrétion. L'autre joueur est ['enquéteur. |l tente de deviner
sous quelle identité Jack s'est caché. Mais il n'a le droit de porter qu'une

#% seule accusation pendant la partie ! Discernement, intuition, logique et
sang froid, seront nécessaires pour chacun des 2 participants.

30 mn

a partir de 9 ans

2 joueurs

Dans le jeu Kites, les joueurs coopérent afin de maintenir dans
le ciel tous leurs cerfs-volants - représentés par des sabliers.
A chacun de leur tour, ils jouent une carte, retournent le
sablier correspondant puis piochent une nouvelle carte. lls
devront s’assurer qu'aucun de leur sablier ne vient a s’épuiser.

2-6 joueurs |0 mn apartir de 10 ans

The mind

The mind est un jeu coopératif dans lequel les joueurs vont
devoir arriver a poser toutes les cartes dans ['ordre croissant ...
sans communiquer. Un véritable challenge sachant que vos
partenaires ne peuvent pas connaitre les cartes que vous avez
en main. Est ce un jeu de télépathie ou un tour de magie ?

20 mn

The Mind

2-4 joueurs a partir de 8 ans

Living Forest

S A Dans Living Forest vous incarnez un Esprit de la nature qui va tenter
iving Jorest 3
P
n’étes pas seul.e dans votre mission, les Animaux gardiens se sont
réunis pour vous préter main forte autour du Cercle des Esprits ot
vous progressez. As d’or Cannes 2022 Catégorie Initié

2-4 joueurs 40 mn a partir de 10 ans

de sauver la forét et son Arbre sacré des flammes d’Onibi. Mais vous

The Crew En quéte de la neuviéeme Planéte

Embarquez pour I'espace ! Les scientifiques semblent avoir détecté une
mystérieuse planéte aux confins de notre systéme solaire... Votre équi-
page parviendra-t-il a confirmer son existence ? Dans The Crew, les
joueurs incarnent les membres d’un équipage spatial en voyage vers
une mystérieuse planéte. As d’or Cannes 202 | Catégorie Expert

3-5 joueurs 20 mn  a partir de 10 ans



